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1. INTR@UCCION

El proyecto Entrepeneurship4Sport 2.0 (E4SPORT 2.0) es la continuacion del
proyecto Entrepeneurship4Sport (E4SPGRRAQGo su objetivo principal intercambio
de buenas practicas y la difusién de los resultados del espiritu emprendedor en el area
del deporte, tratando una vez mas de promover la practica emprendedora en los
jovenes.

El EASPORT 2.0 esta liderado por la Asociacion GalegéedeorePeportivos
(AGAXEDE), queienta con la colaboracion de la Asociacion Portuguesa de Gestion del
Deporte (ABGESD). Ademas, en esta edic&nagegaroncomo socios la Asociacion
de Gestores del Deporte de Castilla y Leon (AGEDECYL), la AsociacionodesGlest
Deporte de Extremadura (AGEDEX) y la Asociacion de Gestores Deportivos del
Pringpado de Asturias (Forum Astur).

El E4ASPORT 2d3 un proyecto cofinanciado por el programa Erasmus+ de la
Union Europea y aprobado por elstituto de la JuventudNJUVE), en el que también
colabora la Universidad de A Coruiia (UDC), a través de la Facultad de Ciencias del
Deporte y la E.F., que ha reconocido el proyecto como seminario universitario de 2
créditos.

2. DESCRIPCION

El proyecto se ha desarrollado a #&s de 7 talleres mensuales, que se han
llevado a cabo entre noviembre del 2016 y mayo del 2017, en la Facultad de Ciencias
del Deporte y la E.F. (UDC), sita en Bastiagd@e®iros (A Corufia). Simultaneamente,
se celebraron los mismos talleres en laggpondientes sedes de Gijon, Valladolid y
Badajoz.

Una vez finalizados los talleres, tuvo lugar una Semana de Intercambio en A
Coruiia, en la que participaron 8 candidatos de cada entidad. En este encuentro se
foment - el Oi nt er cdgurlwos@rdlos dakeres, ashconooilanpuesta t o0 s
en comun de las diferentes ideas y proyectos emprendedores.
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3. ACTIVIDADES

Las actividades se basan en la metodologia de la educacién no formal y en los
principios de participacion y corresponsabilidad, rensformacion de la realidad, el
aprendizaje practico, la estrategia de aprendizaje mutuo, la combinacion de métodos y
el ambiente de aprendizaje seguro y comodo.

Estas actividades trataron de promover la reflexion sobre las problematicas de
la sociedadgel andlisis de la situacion actual, el intercambio de experiencia, la discusién
sobre el potencial de aprendizajg,el debate europeo multicultural.

3.1. TRAINING COURSE

Se trata de una actividad de formacién y preparacién, basada en la educacién
no famal y dirigida ayouth workersSu objetivo es proporcionarles las herramientas
necesarias para el disefio, la coordinacion y la ejecucion de las actividades del proyecto
de acuerdo con el Entrepreneurship4Sport. Para ello, se utilizan dindmicas de grupo,
juegos de construccion debakesx posi ci - n de conteni dosé

El Training Course tuvo lugar en el Hotel das Taipas (Guimaraes) del 17 al 21 de
octubre de 2016, bajo la batuta de Carlos de Sousa Santos, experto en educaciéon no
formal y con una dilatada experiencia en la formacion de jovedestro de los
programas Erasmus [Esta actividad fue organizada por la Assoéia¢ortuguesa de
Gestao de DesportAPOGESD), participando dos personas por cada entidad, con el
fin de formar a los coordinadores de las diferentes sedes del proyecto.

Part|C|pantes en el E4SPORT 2.0 Tralnlng Course
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Los participantes en el training obtuvieron un certificado de participacion
otorgado por AGAXEDE, como lider del proyecto, y APOGESD, como entidad

organizadora de esta actividad.

E4SPORT 2.0 - 16 to 22nd of October 2016
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Horario del EASPORT 2.0 Training Course

3.2. TALLERES

En lasede de A Coruiia, los talleree han llevado a cabo en Ilgacultad de
Ciencias del Deporte y la E.F. (UD@)estructura de los talleres era la siguiente:

1) Presentaci - -n del ment or (58)

2) Explicacin te-rica (300)

3)y Energiser (1508)

4) Trabajo practico/Estudio de cagbsam working 4 5 0 )

5 Briefing & Assesment (2508)

Cada taller tenia una duracién total de 2 horas, y tratauna tematica
especifica, contandmn la presencia de un mentor expertdenuestn
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3.2.1. Taller 1: Tengo una idea, ¢y ahora qué?

TALLER 1

E4SPORTA” | IH:

Tema: Tengo una ideq,
¢y ahora qué?

FECHA: 30 noviembre

HORA: 20:00h

LUGAR: Facultad de Ciencias del Deporte y la Actividad Fisica
(Bastiagueiro)

" e | Goponssd | (Ffagedecyl | V& | ¥GeDRY - |=

Taller inicial en el que se presentd el programa, se explicaron los objetivos y la
estructura de los talleres, se difundieron la pagina web, las redes sociales y los datos de
contacto con | a coordinaci-n del progr amaé
idea ante los demas.

3.2.2. Taller2: Como elaborar el proyecto

CACONRTAY 1] Gl 2
CASPORTE BB TALLER 2 EASPORTLY | =i | ONG Teller 2
Come claberar el proyecte
”
Tema: Cémo elaborar el Mentor Fecha: 9 .
Guillermo Taboada Hora: 18:30
proyeCtO Inferim Manager Lugar: Facultad CC de la
Actividad Fisica y ¢l Deporte
FECHA: 19 de diciembre MENTOR: Guillermo Taboada 0 @interinManager Bostagio!
HORA: 18:30h Director de negocio de Interim Manager Consulting, S.L.
IUCAR INEE A conra Director de producto en PLAAM m fguillermotaboadatxd
r o 75 @ weWiilermctaliosca es b5
e ; i i
o | Gooors | (Fongdecyl | ¥, [0 Wi } e | oo | (Giomosecn| | G03 o
oo ad exclutiva o ut autores. o P ancsd: e vy B freepik.com

Segundo taller, en el que se conté con la presencia de Guillermo Taboada.
Guillermo es un Interim Manager que trabaja en diferentes empresas, ademas de ser
profesor de distintos Mess y Pogrados oficiales relacionados con la gestion
empresarialEl taller se centro en la presentacion de las herramientas necesarias para
elaborar un proyecto, y el trabajo con algunas de eltasmno la Plataforma Integral
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3.2.3. Taller 3: Quéecursos necesito

El mentor del tercer taller fue José Manuel Sanchez Santos, profesor del
departamento de Economia Aplicada de la Universidad de A Corufia (UDC). Joseé
Manuel ya habia participado en la primera edicion del programa,
oentrephAdepeut hi por | o que conoc2a |l a ding
la educacion no formal que se utiliza en los talleEtdaller estuvaenfocado a la
basqueda y conocimiento de los recursos materiales, econdémicos y humanos de cada
proyecto.

3.24. Taller4: Cbmo me organizo

Fernando Agullé fue el mentor del cuarto takegullo es profesor de Creacion y
Direccion de Empresas en la Facultad de Ciencias del Deport&.yHde la UDC,
ademas de ser profesor en el grado de Ciencias Econdémicas y Empresariales de la
misma universidad. Como mentor, también ha participado en la edicidon anterior del
programa. Agullé habl6 de la necesidad de establecer una planificacion tempoegal par
llevar a cabo todas las tareas relacionadas con el proyecto, y utilizé el estudio de casos
para ejemplificar esta tematica.





















